@venturate

Es una iniciativa planteada por la Direccidon de TIC que apunta a introducir a las y
los adolescentes al mundo de la comunicacién audiovisual en donde los influencers
y youtubers tratan tematicas sensibles para ellos en particular y para la sociedad en
general a través de diversas estrategias y habilidades.

La actualizacidén en el mundo del trabajo y la revolucién cientifico-tecnologica por la
que atraviesan las sociedades complejas torna imprescindible la adquisicion de
competencias digitales. Esto supone para los estudiantes el desarrollo de
habilidades, actitudes, estrategias y criterios que les ayuden a emplear —con sentido
critico y constructivo— las aplicaciones y recursos digitales disponibles, tanto dentro
como fuera de la escuela.

Por ello, la propuesta de “@venturate al EcoLab” apunta a que los estudiantes
exploren, jueguen, inventen colaborativamente y comuniquen saberes, analizando y
reelaborando distintas fuentes; abordando —desde diferentes disciplinas— una
tematica integradora actual y de interés comunitario como lo es el desarrollo
sostenible'; concepto que viene a ampliar los alcances del desarrollo sustentable.

De esta manera, se busca generar y ofrecer experiencias con sentido que desafien
a los alumnos en la construccion de un saber, un saber hacer y un saber ser,
poniendo en dialogo las herramientas tecnoldgicas y los contenidos
esenciales/emergentes con sus propios proyectos de vida y su formacion como
ciudadanos.

OBJETIVOS

e Vivir la experiencia de un influencer creando contenidos en favor de los
objetivos de desarrollo sostenible y adquirir habilidades de la cultura digital.

e Aprender a comunicar en las redes sociales, respetando los derechos de
autor, construyendo una ética propia en la carrera de un influencer.

e Promover el mensaje de la ciencia, la tecnologia y el trabajo colaborativo
como fuerzas positivas, en el contexto de la inteligencia artificial.

' La ley VI-326 instituyd como lema del 2023: "Afio de la juventud para liderar el desarrollo sostenible
y la economia del conocimiento; de la resiliencia ante el cambio climatico y de la agricultura familiar
como sistema productivo que garantiza la soberania alimentaria". (Camara de Representantes de la
Provincia de Misiones, 2022).
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Breve descripcion de la propuesta

La jornada de trabajo plantea 4 desafios relatados en podcast. Los mismos
estan fragmentados, mezclados y dispersos, alojados en una tarjeta con QR, y los
chicos deben reunir los fragmentos, comprender el problema/desafio y proponer
una solucion o dar una respuesta.

Los 4 relatos a trabajar refieren a problematicas vinculadas al desarrollo
sostenible:
“El viaje del influencer”.
“La carta del pasado: un mensaje urgente sobre el reciclado”.
“El Robot abandonado”.
“Un mensaje desde el cautiverio”.

O O O O

La elaboracién de la respuesta o soluciéon implica completar con informacion
el reto; armar -de manera colaborativa- un guién para responder al desafio como lo
haria un influencer; elegir si grabar un podcast o un video.

La actividad se replica en cada curso con un referente TIC. La duracién total
del taller es de 3 horas aproximadamente.

AGENDA

Primer momento: Nos presentamos - Tiempo: 15 min.

e Presentacidon del desafio a todos los integrantes de la institucion educativa,
en un espacio comun.

e Presentacién de los Talleristas y asignacion de las aulas en que se trabajara.
Segundo momento: “El desafio en las aulas” - Tiempo: 80 min.

e Se trabajara en torno a los relatos, las consignas y la checklist con un
referente TIC.

e Los chicos se organizaran en grupos y en funcion de una division de roles
comprenderan el desafio y elaboraran un guion.

e Los chicos ensayaran la forma de comunicar el mensaje como lo haria un
influencer.
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Tercer Momento: “En el estudio de grabaciéon” - Tiempo: 60 min.

e A partir del guién armado y ensayado en su curso, cada grupo procedera a
grabar su podcast o video en el estudio de grabacion.

Cuarto Momento: “Comienza la votacion” - Tiempo: 20 min.

e A medida que terminan el ensayo y/o grabacion, participaran del Taller “Mas
saberes”, con informacién acerca del proceso de produccion de contenidos
realizados por quienes se dedican a crear contenidos para las redes sociales.

e El jurado evaluara las producciones de los chicos mientras se realiza la
grabacion y al finalizarla. Habra dos jurados: uno, integrado por directores,
preceptores y/o docentes de la escuela visitada y otro, conformado por
referentes de la Direccion de TIC. Cada jurado votara por su video y su
podcast ganador.

Quinto Momento: “Presentacién de los videos ganadores” - Tiempo 30 min.
e Las producciones ganadoras se presentaran en un espacio comun.

e La cantidad de producciones seleccionadas quedara a criterio de cada
escuela y/o dependera de la cantidad de cursos y/o de producciones
realizadas. Se dara un premio por categoria podcast y otro por video. Cada
categoria tendra 1°, 2° y 3° puesto.
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